Y4eOHblii IUIaH
110 JONOJHUTEJIBLHOI 0011e00pa3oBaTebHOI (001epa3BUBalOLIeii) MporpaMmme
YHUBEPCHUTETCKON NPOPUIBLHON CMEHbI
«OcHoBbI rpaduueckoro n Web-gusaiina: UX/UI»

KosnuecTBO 4yacos
Ne i/l HaumeHnoBanmne TeMbl 72 yaca
Jlek. IIpakr.
1. Beenenue. I'paduueckuii u BeO-au3aiiH. 2 1
2. Ocobennoctu padborer UX/UI nuzaitnepa. 2 1
3 yHI/IBepCI/I}“eT Kak miatgopma JJisi UHHOBAI[MOHHBIX CTApPTAIlOB, 4
MPOEKTHOU JCSATEIbHOCTH.
4, Kommno3unus B BeO-au3aiine. DieMeHThl nHTepdeiica cailToB. 2 2
5. OcHoBbI paboTsl B Figma. 2 2
5 OO6pazoBaTenbHbIN MacTep-Kiace Mo pa3paboTKe CaliToB, UTP U 4
' MOOUITBHBIX MPUITOKCHHH.

7. LIBeT B nu3aiiHe caiiToB. 2 2
8. ITo6op pedepencos u paboTa ¢ OHJIAWH-OMOINOTEKAMHU. 1 1
9. CropTHBHO-Pa3BUBAIOIINE UTPHI 6
10. [pudt. Coznanue mpudToOBON KOMIIO3UIIHNH. 2 3
11. Co3zjanue JIOTOTHIIA. 3 3
12. OO0yuaroniast 5KCKypcusi. 6
13. Coszanue Mru3aifH-KOHIENTa aBTOPCKOTO caiTa. 3 3
14. OO6pazoBaTenbHbI MacTep-Kiacce Mo pa3paboTKe BUICOUTD. 6
15. [IpeseHTanus au3aliH-KOHIIECTITa AaBTOPCKOTO CaiTa. 3 3
16. [TpodeccronanbHasi TMarHOCTUKA. 3

Bcero yacoB mo mporpamme 22 50




